Pakkinn inniheldur eftirfarandi hluti: Victor Reader Stratus®, hlif yfir leitartakkana til ad gera spilarann einfaldari i
notkun, (haegt er ad taka hlifina af ef nota a leitina), spennubreyti, plastpoka med pappirum og geisladisk med
leidbeiningum & ensku.

[ fyrsta skipti sem pu notar Victor Reader Stratus aettirdu ad setja hann i samband vid rafmagn. Til ad tengjast
rafmagni, skaltu stinga spennubreytinum sem fylgir, i samband vid rafmagnstengil og stungunni & hinum endanum i
straumtengid 4 spilaranum. bad er stadsett naerri haegri endanum a bakhlid (efstu hlid) spilarans (18).

Straum takkinn (12) lysir med raudu eda greenu
ljési. Takkinn mun blikka raudu ljési pegar slokkt er

a spilaranum og hann tengdur vid rafmagn. Blikkid

synir ad rafhladan er ad hladast. begar rafhladan er
fullhladin, heettir 1jésid ad blikka og lysir stodugt.

Athugid ad heegt er ad nota spilarann pd ad
rafhladan sé ad hladast.

PU getur spilad og gert hlé a lestri med pvi
einfaldlega ad yta a Spila/Stoppa takkann (14) sem
er stadsettur nedst fyrir midju a spilaranum

(appelsinugulur ad lit), milli Hradspdla til baka (13)

og Hradspdla dfram (15) takkanna (grair takkar).

Efst fyrir midju 4 spilaranum eru prju por af upp og

nidur tokkum. Talid fra vinstri til heegri eru petta,

Tonstilli (1) (grar) HIjodstyrkur (2) (appelsinugulur)

og Hradi (3) (grar).

Fyrir nedan tonstillid, hljodstyrk- og hradatakkana, nokkurn veginn fyrir midju spilarans, finnurdu leitartakkana sem
benda UPP (4), NIBUR (5), VINSTRI (6) og HAEGRI (7). beir gera pér kleift ad fara i gengum formid a békinni. [ midjunni
a pessum leitartokkum er Upplysinga takkinn (8). Hann tilkynnir hvar pu ert stadsettur i lestrinum og almennar
upplysingar um bdkina og spilarann, t.d. lengd békar og stédu hledslu a rafhl6dunni.

Vinstra megin vid leitartakkana, nokkurn veginn fyrir midju, eru prir takkar i vidbét i 16dréttri linu. Efsti takkinn er
Bokahillu takkinn (9) (grar). PU getur notad Bokahillu takkann med orvatékkunum til ad fara &4 milli béka sem pu
geetir hafa skipulagt i mismunandi bdkahillum. Fyrir nedan Bokahillu takkann er Békamerkis takkinn (10) (grédr). Hann
er notadur til ad setja inn bédkamerki til ad vista stadsetningu @ mikilveegum sidum eda greinum til ad skoda sidar. Til
ad vista bokamerki parf ad halda Békamerkis takkanum (10) inni i 3 sekdndur. Til ad velja bokamerki er ytt einu sinni
a Békamerkis takkann (10), valid & milli bokamerkja med HAEGRI (7) og VINSTRI (6) og stadfest med Spila/Stoppa
(14). Til ad eyda 6llum bdkamerkjum i ndverandi bék er ytt tvisvar 8 Békamerkis takkann (10) og Spila/Stoppa (14) til
ad stadfesta. Allar bakur eru med bdokamerki i byrjun og enda bdkar og eftir ad bdk klarast er t.d. haegt ad komast
aftur & byrjun med pvi ad yta fyrst 8 Békamerkis takkann (10), svo & VINSTRI (6) og sidan & Spila/Stoppa (14). bridji
og nedsti takkinn er Smella ut takkinn (11) (appelsinugulur). Hann er notadur til ad smella Ut geisladiskum ur
geisladiskadrifinu.

Haegra megin vid leitartakkana fjora er Straum takkinn (12). Hann er adeins dypri til ad ekki sé ytt évart & hann.
Straum takkinn er notadur til ad kveikja og slokkva & Stratus spilaranum.
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Fyrir nedan leitartakkana fjéra eru 4 takkar. brir af peim eru i r6d vid kantinn a spilaranum. betta eru, talid fra vinstri
til haegri, Hradspdla til baka (13), Spila/Stoppa (14) og Hradspdla dfram (15) takkarnir (allir appelsinugulir). Ad
sidustu, fyrir ofan Spila/Stoppa takkann er Hvildar takkinn (16). Hann er i laginu eins og halfmani og er med
appelsinugult ljés vinstra megin vié hann. bu getur yttu & hann nokkrum sinnum til ad stilla @ mismunandi tima sem
Stratus a a0 slokkva sjalfvirkt a sér.

A haegri hlid spilarans, nalaegt midju, er heyrnartaekja tengid (17), sem er einnig haegt ad nota fyrir auka hatalara. A
efstu hlidinni (bakhlidinni), adeins til haegri vid midjuna, finnurdu straumtengid (18). bad er notad til ad tengja
spilarann vié rafmagn.

Fremst & spilaranum er geisladiskadrifid, par sem geisladiskarnir eru settir inn (19).

Setja geisladisk i og spila hljédbdk

Kveiktu & Stratus med pvi ad yta 4 og halda nidri Straum takkanum. PU heyrir bib og Velkomin skilabod.

Settu geisladiskinn i drifid, sem er stadsett fremst & spilaranum. Yttu geisladiskinum varlega inn. Drifid mun taka
diskinn og keyra hann inn. Eftir nokkrar sekindur mun Stratus tilkynna titilinn @ békinni og byrja ad spila.

ATHUGID. Ef pu setur geisladiskinn évart 6fugan i, mun hann koma sjdlfkrafa ut eftir 15 sekindur dn skada.

Pu getur stillt tdninn, hljédstyrkinn og hradann med pvi ad yta a takkana upp eda nidur. Téntillid, hljodstyrk- og hrada
takkarnir eru stadsettir efst fyrir midju spilarans.

Til ad spdla afram eda til baka @ miklum hrada i boékinni, skaltu yta a og halda nidri Hradspdla til baka eda
Hradspdla dfram tokkunum pangad til pu er kominn a réttan stad, og sleppa pa tokkunum. Edlilegur spilunarhradi
heldur afram.

Til ad setja lestur i bid, einfaldlega yttu a Spila/Stoppa takkann. Til ad halda afram par sem pu stoppadir, ytirdu aftur
a Spila/Stoppa takkann. Athugid ad ef spilarinn er ekki tengdur vid rafmagn og ef hann stendur i bid i meira en 30
minutur, mun hann slokkva a sér til ad spara rafhléduna.

Til ad heetta ad lesa, einfaldlega slokktu & spilaranum med pvi ad yta a og halda nidri Straum takkanum pangad til
hann tilkynnir ad hann sé ad slékkva & sér. Stratus spilarinn mun muna hvar pu heettir lestrinum og byrja aftur 4 sama
stad pegar pu vilt halda lestrinum afram.

Til ad byrja lestur aftur i somu bokinni, skaltu kveikja & Stratus med pvi ad yta 4 og halda nidri Straum takkanum. Eftir
nokkrar sekindur muntu heyra titil bokarinnar, bib hljéd og lesturinn mun halda afram par sem pu haettir sidast.

Til ad byrja aftur fremst i bokinni parf ad yta a Bokahillu takkann (10) og sidan & VINSTRI takkann (6).

Til ad smella ut geisladiski einfaldlega yttu 4 Smella ut takkann. Stratus mun tilkynna Smellir ut og eftir nokkrar
sekdndur mun hann yta diskinum varlega Ut ur drifinu.

Takka tilkynningahamur

Pegar enginn geisladiskur er i drifinu, mun Stratus sjalfkrafa fara i Takka tilkynningar ham. Ef ytt er a takka i pessum
ham, mun spilarinn lysa pvi hvad hver takki gerir, sem er nytsamlegt pegar verid er ad leera a spilarann. Ef
geisladiskur er i drifinu, geturdu einnig komist i pennan ham med pvi ad yta a8 Straum takkann, pegar hlifin er ekki a.
Yttu aftur & Straum takkann til ad haetta i Takka tilkynningar ham. Ath. ad stillingin festist pegar hlifin er sett a.
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